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Introduction

=) Langage standard concu pour permettre aux concepteurs d’élaborer
les plans des logiciels gu’ils doivent développer.

=) On se sert du langage UML pour:
*Visualiser => Schématiser le travail a réaliser
*Spécifier => Exprimer formellement les contraintes
*Construire => Commencer a développer une solution
*Documenter => Expliquer les choix réalisés (les problemes)
Communiquer => Travailler en équipe

D
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Introduction

eLangage => vocabulaire + régles => communiquer.

*Le vocabulaire et les regles d’écriture régissent la maniere de construire
et de lire les modeles correctement mis en forme.

A\

Aucune décision d’impléementation n’est prise lors de la phase de
spécification et d’analyse du cahier des charges.

*UML permet de résoudre les problématiques du partage et de
meémorisation de 'information de maniere visuelle.

U ——
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Introduction

*Chaque symbole graphique possede sa sémantique propre
(signification universelle).

*Un modele peut étre écrit par un concepteur et compris pas un
autre sans ambiguité a la lecture.

B9 Automatisation par outil => Génération de code source

m) UML est un métalangage de modélisation permettant
d’unifier les modeles utilisés dans les méthodes de développement.

e
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1) Les bases

Dans le langage UML, il existe 3 types de briques de base
pour modéliser tous systemes :

1. Les élements
v’ Ce sont les abstractions essentielles au modeéle.

2. Les relations
v Les relations expriment les liens existants entre les différents
éeléments.

3. Les diagrammes
v Les diagrammes comprennent des ensembles d’éléments et de
relations dignes d'intérét.

e e
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1)1) Les éléments

m) Définir des modeéles

1. Les éléments structurels (classes, noeuds ...)
2. Les éléments comportementaux (interactions)
3. Les éléments de regroupement (packages)

4. Les éléments d’annotation (commentaires)

Classe

[Moeud

Packetage |

LA —

: .
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1)2) Les relations

Afin d’exprimer les liens interconnectant les différents éléments des
modeles, 4 relations de base ont été définies :

1. La dépendance

2. La gene_ra{:sat:on L | - e
3. L'association v

;- . dépendance  agrégation composition
4. La réalisation

s e
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1)3) Les diagrammes

Un diagramme est une représentation visuelle de 'ensemble des
eléments qui constituent le systeme.

lls servent a visualiser un systeme sous différents angles (utilisateur,
administrateur par ex.)

Dans les systemes complexes, un diagramme ne fourni qu’une vue

partielle du systeme.
*'ensemble des diagrammes aboutés permet d’obtenir une vue

globale du systeme a concevoir.
*Chaque diagramme va permettre de modéliser ou spécifier une

vue (spécificité) du systeme a concevaoir.

D
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1)3) Les diagrammes

*|| existe 13 types de diagrammes différents.

*Ces 13 types de diagrammes UML sont dépendants hiérarchiquement et
se completent, de facon a permettre |la modélisation d'un projet tout au
long de son cycle de vie.

*Chacun est dédié a la représentation d’'un concept particulier.

Il existe deux grands groupes:

-Modélisation des parties structurelles (statiques) - 6 types
-Modélisation du comportement (dynamiques) - 7 types

10 e
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Diagrammes structurels ou statiques :

1)3) Les diagrammes

olivier-augereau.com

— Diagramme de classes : représenter les classes intervenant dans le systeme.

— Diagramme d'objets : représenter les instances de classes utilisées dans le systeme.

Diagram
Structure Behaviour
Diagram Diagram
. Component Object Activity Use Case State Machine
Class Diagram . . ) . )
Dhagrarm Dhagrarm Dhagrarm Dhagrarm Dhagrarm
Composite .
Structure Deployment Fackage Interaction
Diagrarm Diagrarm Duagrarm Diagrarm
ih
Irteraction
Sequence .
. Crhvarview
Dhagrarm .
Dhagrarm

Communication
Ciagram

Tirming
Diagram
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1)3) Les diagrammes

« Diagrammes structurels ou statiques :

— Diagramme de composants : montrer les composants du
systeme d'un point de vue physique, tels qu'ils sont mis
en ceuvre (fichiers, bibliotheques, bases de données...) D S—

— Diagramme de déploiement : représenter les éléments ™=

‘et Bronvser

matériels (ordinateurs, périphériques, réseaux, systemes
de stockage...) et la maniere dont les composants du
systeme sont répartis sur ces éléments matériels et
interagissent entre eux.

Costmheyns SareT ‘Wb Saraer

%Hmm (et nterac )
) I
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1)3) Les diagrammes

« Diagrammes structurels ou statiques :

— Diagramme des paquetages : un pagquetage est un conteneur logique permettant de
regrouper et d'organiser les éléments dans le modele UML. le Diagramme de
paguetage sert a représenter les dépendances entre paquetages, c’est-a-dire les
dépendances entre ensembles de définitions.

— Diagramme de structure composite : décrire sous forme de boite les relations entre
composants d'une classe.

1] [ ]
Application i Passerelle
Base de données
:'i".
1
:
1
____________ L ___
| |
| |
| |
] l ] l
Passerelle Passerelle
Oracle SQL Server

T3 e e
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1)3) Les diagrammes

 Diagrammes comportementaux ou dynamique :

— Diagramme des cas d'utilisation : identifier les possibilités d'interaction entre le

systeme et les acteurs (=> toutes les fonctionnalités que doit fournir le systeme.)

<<prima

Internaute

>>

Logiciel de partage de fichier

Télécharger ﬁch> — =<5

gcondary>>

e

Ordinateur connecté

1 e
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1)3) Les diagrammes

 Diagrammes comportementaux ou dynamique :

— Diagramme états-transitions : décrire sous

forme de machine a états le

comportement du systeme ou de ses composants.

— Diagramme d'activité : décrire sous forme de flux ou d'enchainement d'activités le
comportement du systeme ou de ses composants. (logigramme)

— Diagramme global d'interaction : permet d

e décrire les enchainements possibles

entre les scénarios préalablement identifiés sous forme de diagrammes de

sequences.
Envoyer Recevorr le
la facture palement
b p
o — | _| Clorela

_ Recevour la Envoi rapide —= e
.—‘ [commande prioritaire] 1 . I
commande - commande -

commande

[sinen]

- - de nuit ¥ =
Préparerla | / '

-

Envoi AV

normal
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1)3) Les diagrammes

 Diagrammes comportementaux ou dynamique :

— Diagramme de séguence : représentation du déroulement des traitements et des
interactions entre les éléments du systeme et/ou de ses acteurs.

— Diagramme de communication/collaboration : représentation d'un diagramme de
séguence se concentrant sur les échanges de messages entre les objets.

Fred Boh Hank Henee
‘Patron S aiter ‘Cook ‘Cashier
_ order food _ !
order food
1 gerve wine b
serve food [ RERSE

pay

N
____|:"|_____________________________________
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 Diagrammes comportementaux ou dynamique :

— Diagramme de temps : décrire les variations d'une donnée au cours du temps.

N AN
Srare Event
T 1 1
%, | I
N I |
1 1 e
: : eauVide
o 1 1
= NS ! (__ff
= Off /}.L\ , On A Off
=™ A 1 o,
1 1
1 1
! |
| |
| |
7] | |
E | |
| I I
= [ [ ) State change I\_\}
g : : s , I - -
o off LK On C off
= | A ry *,
g., I I
a I I
E‘ | |
= I I — ‘*— {-::]_Slln} —'-‘
B (=105}

Timing constraini Il}
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Il) Les diagrammes de cas d’utilisation

* Les diagrammes de cas d’utilisation :
— Organisent les comportements du systeme.
— Représentent les acteurs et leurs relations avec l'application.

 On ne se préoccupe pas de I'implémentation du systeme, juste des
services qu’il doit rendre aux utilisateurs.

* Les données sont directement extraites du cahier des charges.

* Lexpression des cas d’utilisation permet de déterminer les points
suivants :
— Quels sont les services que doit implémenter le systeme ?
— A qui ces services doivent étre rendus ?

13 e
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Il) Les diagrammes de cas d’utilisation

* Les cas d’utilisation se composent :
— D’acteurs externes au systéeme (personnes, capteurs, autres applications ... ).
— Du systeme en lui méme et des services qu’il doit rendre.
— Des relations qui relient les acteurs aux services qui leurs sont rendus.

 Un acteur est un utilisateur ou un autre systeme qui interagit avec le

systeme.
<+—— <+—-
% i Secretaire Fontionnaire Enseignant Maitre de
conférences
ot eami ; gmm d“’; cZCZ‘&t(PS
& ur badges
de fumé

3&)7&)‘52/’:5&2_‘ ron
(/?ehz'aﬁe)

= -

Chen:heur
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Il) Les diagrammes de cas d’utilisation

Systeme a &udier Ensendle
e 55/51‘ ente

Identifier

Enreqistrer h
g l'utilisateur

la
commande

rnonr de _____,_/"'”"

.I &
f’dﬂfrﬂh \ b
u
= mm
b -'h._"

Envover la 7 Gérerles
commande L4 . commandes f,‘“ —— Collaboration

-
e =

Kéalisation

Un cas d'utilisation saisit le
comportement attendu du
systeme sans que I'on précise
comment cela est réalisé.

La collaboration permet de raffiner
la vue implémentation du systeme en
factorisant les points communs.
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Il) Les diagrammes de cas d’utilisation

Passer
commande
urgente

La relation d'extension permet
de modifier légerement le
comportement de base.

reldadion o extension

 p—
<extensions:
(fixer priorité)

Valider
l'utilisateur

Scanner
rétinien

Passer
commande

v <utilisations>

-
s

. " . <utilisations>
E&fdzt:an dincleesion _____/‘,,

e

Veérifier le gerner alrsation
mot de
passe

Suivre la
commande

La relation de généralisation modélise
un héritage du comportement de
base afin de I'affiner.

La relation d'inclusion est faite pour
eviter la répétition des actions en

factorisant les services rendus. Cela

revient a déléguer une partie des actions.
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Il) Les diagrammes de cas d’utilisation

* I|dentifier 'ensemble des acteurs possibles qui vont interagir avec
I"application :
— ldentifier tous les acteurs.
— Les factoriser sous forme de groupes.

* Prendre en considération les besoins de tous les utilisateurs
— ldentifier tous les services que doit rendre le systeme.

— Regrouper les besoins communs a l'aide des relations d’inclusion, de généralisation
et d’extension.

D
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Il) Les diagrammes de cas d’utilisation

 Exemple simple : restaurant

Restaurant (simplified)
% D
,r”f

D
Food Crific \\‘“&_‘ Chef

/
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Il) Les diagrammes de cas d’utilisation

* Exemple avancé : restaurant
uc UseCase;J
System Boundary

receive order é_{e_xtgnd £ > Order
Wine
W confif der
placeforder
Senve Cook
Food

Food
iy Chef

<<extend™ {if wine was ordered}

o=
Eat t:(e:e:-:tend
Food {if wine
was

X

Client d
facilitate payment =€ ¥
<<extend=>
Bcgept <_{if_wiﬂe_ Fay for
payment was Wine
cashier consumed}

2 s
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Il) Les diagrammes de cas d’utilisation

e Attention au niveau de précision: ne pas descendre trop bas.

* Pour chaque cas d’utilisation, il faut :
— Exprimer ce que fourni l'utilisateur au systeme.
— Ce que l'utilisateur recoit en retour apres exécution.

— |l faut aussi penser a détailler les hypotheses réalisées lors de la description du cas
d’utilisation (pré-requis et les post-conditions).

* Lexpression des transactions entre le systeme et |'utilisateur sera détaillé
par d’autres modeles plus adaptés :
— Diagrammes de séguences.
— Diagrammes d’activité, etc.

s e
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lll) Les diagrammes de classes

 Le diagramme de classes peut étre défini a différents niveaux
d’abstraction :
— Point de vue conceptuel (entités fournissant des services).

— Point de vue des spécifications (raffinement fonctionnel des entités).
— Point de vue implémentation (les classes que I'on doit mettre en ceuvre).

 Undiagramme de classe se compose des éléments suivants :
— Des classes.
— Des interfaces.
— Des relations (dépendances, associations, généralisation, ...).

2 e
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lll) Les diagrammes de classes

e Les classes

— Une classe est la description élémentaire d’'un ensemble d’objets qui partagent des
attributs et des méthodes en communs.

— La définition des attributs et des méthodes n’est pas obligatoire :
* Les attributs et les méthodes sont trop nombreux pour étre représentés dans la
majorité des cas...
* Onindiqgue alors les responsabilités de la classe sous forme de texte (ce qu’elle doit
implémenter comme service).

* On peut des la définition d’'une classe préciser les droits d’acces aux méthodes et aux
attributs (+, - ou # correspondant respectivement a public, private ou protected)

e
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lll) Les diagrammes de classes

e Les classes

Nom de la
classe

Attributs

Vecteur
taille : int;
nb éléments :int=0
tableau : int*
Vecteur()
add(donnée : int)
remove(position : int)
get(position : int) : int
set(position, valeur : int)

Méthodes

s e
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lll) Les diagrammes de classes

ff5 SOCIGTION

* Relations entre classes /
— Association ' Personne Entreprise '

Nonrr Direction

Multiplicité : N /
-exactementun:1oul..1 ' berconne |_Travaille pour Entreprise l

-plusieurs : * ou 0..*
-au moins un : 1..*

-deunasix:1..6 ' Personne Travaille pour Entreprise '
/En:ployeur

EmploéK
Lployé travailler pour

J{:’ oles
) 1
chiffre_d _affaires(): Float

ﬂ salaire(): Float

Personne Entreprise

nom: String (

. . aison sociale: String
prénom: String
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lll) Les diagrammes de classes

* Relations entre classes

— Association
e Qualificatif

L'utilisation d'un qualificatif permet de sélectionner un sous-ensemble
d'objets, parmi I'ensemble des objets d'une association

Banque Client
q noCompte

e
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lll) Les diagrammes de classes

* Relations entre classes

— Association
* (Classe d’association

qualificatif 3. La
| multiplicite S
' / est réduite | Personne |
| 1
% employeur empioyé §n?:nom
activité | S [ A\ \ gdresse |
e 0.1y [aresee |
o —C iy )
Empiloi .
2. L'attribut \descriptionPoste | 1. L'attribut
d'association 'salaire ' devient attribut
de_vi.ent . -?_”f’?f‘”?‘e } d'association
qualificatif i |

i 1

~~ Classe

n d'association
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lll) Les diagrammes de classes

 Relations entre classes
— Agrégation et composition

« est composé de »

« contient »

Entreprise@—

Camion

Agrégation

Moteur

Composition

Une agrégation est une association qui représente une relation d’inclusion structurelle ou
comportementale d’'un élément dans un ensemble
La composition, décrit une contenance structurelle entre instances. Ainsi, la destruction de
I'objet composite impligue la destruction de ses composants.

e
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lll) Les diagrammes de classes

 Relations entre classes
— Dépendance

Voiture ; . .y . .
il int: *Une dépendance est une relation unidirectionnelle exprimant

type : string une dépendance sémantique. Elle est représentée par un trait

fﬁ:ﬁ{g{giﬁm . discontinu orienté. Elle indique que la modification de la cible

démarrer(c : Clef) peut impliqguer une modification de la source. La dépendance
est souvent stéréotypée.

*On utilise souvent une dépendance quand une classe en utilise

Et—Dépendance
|

I . 7 .

l une autre comme argument dans la signature d’'une opération.
v

Clef

e
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lll) Les diagrammes de classes

* Relations entre classes

— Héritage
: Impossible en C#
__Forme Animal P
origine
move() é& ZIL
resize()
show
Mammifere ipare
Rectangle | Cercle } | Polygone |
coin : Point | | coin : Point | |point : List | —
eptiie
[showp || [Chat] | paleine : Oiseau P
Ornithorynque
Généralisation <=> héritage
‘ Carré '

n En UML, I'"héritage peut étre aussi utilisé pour les paquetages
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lll) Les diagrammes de classes

 |Interfaces

— Une interface est une spécification des opérations qui sont visibles par
I'environnement d'une classe.

* c'est une classe qui n'a pas d'implémentation (puisqu'il s'agit d'une spécification)
* elle ne présente qu'une partie du comportement de la classe correspondante (puisque
cette derniere peut implémenter des méthodes "internes")

* elle ne possede que des opérations (pas d'attributs, ni d'associations, ni d'états
puisqu'elle n'est pas implémentée). Une interface est donc équivalente a une classe
abstraite qui serait réduite a des opérations abstraites (elle ne possede ni attributs ni
méthodes) et qui n'aurait pas de descendants (et donc pas d'instances).

— Une interface peut étre vue comme un type particulier dont le domaine serait
celui des objets d'une (ou plusieurs) classes d'implémentation.

3 e
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lll) Les diagrammes de classes

descripfion symbolique de [ 'inferface

/ \ Tal:;leur

source de [inferface
* Interfaces « interface » : o
Comnarable | closse interfoce (stérdotype)
i Fermef de préciser 'inferface de maniére
CollectionOrdannée oo = exhausfive of détailide.
egalAl
SUpereUrAd
réalisaion Inferigura
ndique quelle classe diferentDe()
& fournit » ivferface. Iy
| M—————— lien d'uhilisation
Lz USES »

rechercher frier
q} “ecteurOrdonné ﬁQ
" 1.0
"'H.% .
-
“ .
-'.I-...
. A—— lien dufilizafion
" *

Tahleur
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 |Interfaces

Etudiants [ e - - - - - - -—— - Doctorants
/ Inscription f
réalise T utilise
nom de la classe d’interface
\ |
==Implem. Class== attributs Doctorants . ) ) e,
Etudiants : Notation alternative simplifiée
Pas d’ I
. attnbuts\“ :{{“533“
inscrire(UV) Y
annuler .
mndifiell-l[JUTrj S feahze}} <<Interface>>
T Inscription
A tnscrire(UV)
annler{UV)
méthodes nperaifmns : modifier(UT)
abstraites

e
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lll) Les diagrammes de classes

* Nous allons maintenant essayer de modéliser une entreprise a l'aide
d’un diagramme de classes (de maniere simple):

— Une entreprise est composée de plusieurs services, dans ces services officie un
certain nombre de personnes.

— Dans les locaux de I'entreprise se trouvent des bureaux
— Chaque bureau porte une adresse et possede un numero de télephone.

— Les employés sont reconnus a l'aide de leur nom et de leur identifiant personnel.
Chaque employé possede un titre dans l'entreprise.

e
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lll) Les diagrammes de classes

3énérd/f5 aron
(est composé de)

Entreprise

1

[

Service
nom : Name
show

™

Agrégation —— +

Personne

C emp/ ore)

= :

Personnel Bureau
effectif : int adresse : string
etNombre() : int telephone : int

show

nom : Name
ID :int

titre : string
email: string
ObtenirPhoto()
ObtenirEMail

3énéra/f’saz‘f'on
(contient)
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lll) Les diagrammes de classes

Implémentation

* Les diagrammes permettent de spécifier de maniere claire, les classes et
les relations existantes entre elles :
— Génération de code source a partir du modele.

— Les modeles ne sont pas spécifiques a un langage (choix a la génération =>1
modele plusieurs implémentations possibles suivant les contraintes).

A partir de tout diagramme UML, il est possible de remonter vers le
cahier des charges :
— Les éléments du modele ont une sémantique propre et unique.

K
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lll) Les diagrammes de classes

* Indépendance du modele vis-a-vis du langage utilisé pour I'implémentation.

 Implémentation particuliere => pas d'ambiguité possible.

class Catalogue {

private:
Catalogue string nom;
nom : Name DateTime dateCreation;
dateCréation : Date V7 A
¥
- class Personne {
private:
Personne string nom;
nom : string string prénom;
prénom : string protected:
dateNaissance : string DateTime dateNaissance;
ageMajorité: string : int = 18; private:

static int ageMajorite = 18;

}
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lll) Les diagrammes de classes

Personne
- nom : string
- prénom : string
- age :int

class Personne {
VA

V 4 V4 [ [ V4 ] }
généralisation ‘ héritage
class Adheérent : Personne {

private int 1iD;

Adhérent
-ID :int ks

class Homme {
private:
Femme épouse;
Y

L
composition ‘ agrégation
class Femme {

private:
Homme mart;
Y A
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IV) Les diagrammes de séquences

* Permet de mettre en évidence :
— Laspect temporel des traitements (ordre chronologique de réalisation).

— Les objets et les messages échangés par les entités interagissant avec et/ou dans le
systeme.

* La modélisation est basée sur 'affichage des objets participant a la
séquence et a l'ordre des messages et des actions associées.

 Lesdiagrammes de séquence permettent de modéliser les interactions
entre les objets :
— Communications synchrones (fleches pleines).
— Communications asynchrones (fleches pointillés).
— Les données transmises entre les objets (annotation des fleches).

K
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IV) Les diagrammes de séquences

* |ls permettent aussi de connaitre pour chaque objet :
— Ses dates de création et de destruction.
— Sa durée de vie, si la création est externe au diagramme (ligne verticale en

ointillés).
P ) e ( Assenceur [ Porie )
]
] ]
Appel extérieur
(n° étage)

I

!

| Déplacement
Message G

|}
]
]
1
]
/
Portes ouvertes ' I

1
]
|}
]
]
|}
|}
]
|}
]
]
|}
]
]
]
]
]
]
1
Demande ouverture
des portes
S Ma/ 15

= I
I
I
U
!
I
I
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IV) Les diagrammes de séquences

Objets / Entités

Serveur
SMTP
Création m I
setServeur(name) > |

Connexion !D\
ConnexionOK -
Svolittion - > ConnexionOK

_ ! Périodes
Send(email) :
o= SendData(data) .
det Lemps dactivité

DataSendOK = | #------=-=-====%----

Destroy K

Lz:gne-S de vie
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V) Les diagrammes de collaboration

* Mise en évidence de l'organisation des objets qui vont collaborer pour
effectuer une interaction.
— Onreprésente les objets qui vont intervenir (les sommets).
— On modélise les liens représentant les communications entre les objets (les arcs).
— On annote les liens a I'aide des informations qui vont étre échangées.

* Visualisation claire du flot de contrble dans le contexte de |'organisation
structurelle.

e 2 niveaux de représentation (d’abstraction)
— Le niveau spécification = définition des classes et de leurs rdles,
— Le niveau instance = définition des objets et des messages échangés,

s e
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V) Les diagrammes de collaboration

/Locataire :
Personne
+ Habitant

+ Habitation

Océ,r'e?f

/Maison :
Logement

/Propriétaire :
Personne
+ Loueur ' l
+ Adresse

e
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V) Les diagrammes de collaboration

 La modélisation temporelle est en partie masquée => utilisation de la
numérotation des séquences pour ordonner les traitements réalisés.

 Contrairement au diagramme de séquence, certaines informations ne
sont pas représentées :
— On ne modélise pas le ligne de vie des objets.
— On ne modélise pas les temps d’activité des objets.
* Par contre on modélise explicitement les liens qui existent entre les
différents objets.

s e
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V) Les diagrammes de collaboration

3. ConnexionOK

Client E-Mail

Ségaaezﬂe

1. Création /

2. setServeur(name)
4. SendMail(email)

Oéjezl 5. DataSendOK #6. e [

2.1. Connexion
4.1. SendData
5. Close

Socket

|

Serveur

-
2.2. ConnexionOK

Mess C{ge
Lien

K
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V) Les diagrammes de collaboration

* Correspondance entre le diagramme de séquences et de collaboration

|
| 1.1.1-B
|
|

g I e KN

s e
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VI) Les diagrammes d’états

* Les diagrammes d’états-transitions d’"UML décrivent le comportement
interne d’'un objet a l'aide d’'un automate a états finis.

* |ls présentent les séquences possibles d’états et d’actions qu’une
instance de classe peut traiter au cours de son cycle de vie en réaction a
des événements discrets (de type signaux, invocations de méthode).

s e


olivier-augereau.com
olivier-augereau.com
olivier-augereau.com

olivier-augereau.com

VI) Les diagrammes d’états

 Diagramme d’états

fad Final
Destruction

.. &at initial
La vision globale du (poubelle)
systeme n’apparait pas sur
ce type de diagramme
puisqu’ils ne s’intéressent { » fﬁEmprunt Réservation
. s Vénerrtent s stituti i arati
qu’a un seul élément du - estiution Liberation
. . , (condition)
systeme indépendamment
de son environnement. .
Livre

réserve

Emprunt

s
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VIl) Les diagrammes d’activité

* Les diagrammes d’activités sont adaptés a la modélisation du cheminement
de flots de contrble et de données. lls permettent de représenter le
comportement d’'une méthode ou le déroulement d’un cas d’utilisation.

e Les diagrammes d’activités sont relativement proches des diagrammes
d’états-transitions dans leur présentation, mais tandis que les premiers
mettent I'accent sur le flot de contrble d’'un objet a l'autre, les seconds
insistent sur le flot de contrdle d’une activité a 'autre.

s e
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VIl) Les diagrammes d’activ

olivier-augereau.com

[ V 4

Iite

On peut attacher un
diagramme d’activités a
n’importe quel élément
de modélisation afin de
visualiser, spécifier,
construire ou
documenter le
comportement de cet
élément.

Réception
commande

V

Vérifier Vérifier
carte de disponibilité

crédit produit

Annuler
commande
‘ [else] [else] ’
[valide] [disponible]

Préparer Débiter
commande carte de
_/ crédit
Y
Expédier

commande Poster
/ facture

\/

X



olivier-augereau.com
olivier-augereau.com
olivier-augereau.com

olivier-augereau.com

Les outils

* |-08|C|e|5 d ISponl bles Sondage developpez.net: Quel outil de modélisation UML utilisez vous ?

— Visual studio 2008 [Télélogic] TAU UML / TAU GlI 4 1,10%
- - i o
— Visio [I-Logix] Rhapsody Modeler 6 1,65%
— ArgoUML (gratuit) ArgoUML 42 | 11,54%
— StarUML (gratuit) [Eclipse] Plugin Omondo 38 10,44%
Umbrello UML Modeller 17 4,67%
° Log|c|els Pro ClassBuilder 2 0,55%
) i [Sybase] PowerAMC/PowerDesigner 32 8,79%
— Enterprise architect : —

[Microsoft] Visio 33 9,07%
— UModel [Objecteering Software] Objecteering/UML 23 6,32%
— Visual Paradlgm [Gentleware] Poseidon UML 43 11,81%
[IBM] Rational Rose / XDE 90 24,73%
[Borland] Together / ModelMaker 34 9,34%
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Ressources

 Conception & realisation des bases de donnees : de uml a sql, Jacques
Guyot (pdf)

e http://uml.developpez.com/livres/ Critiques des meilleurs livres sur UML
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